Opis Tyraliery i Szybkiej Trojki w
Poszukiwaniach Oséb Zaginionych

1. Tyraliera
1.1. Role Czlonkow Tyraliery:

a) Dowodca:

Osoba centralna w tyralierze, odpowiedzialna za organizacje i kierowanie
poszukiwaniami.

Wyznacza odstepy miedzy cztonkami i ustala kierunek przeszukiwania.
Monitoruje, aby tyraliera poruszata sie w jednej linii.

Raportuje do sztabu wszelkie istotne wydarzenia, w tym wejsScia w teren,
zakonczenie przeszukania sektora oraz napotkanie przeszkod.

b) Nawigatorzy:

Dwaj czlonkowie na skrajach tyraliery, wspomagajacy dowodce.
Odpowiedzialni za utrzymanie kierunku przeszukiwania oraz rownomierne odstepy
miedzy cztonkami.
Pelnig kluczowa role w zapewnieniu ciggtosci linii i wspieraja dowodce w
utrzymaniu wilasciwej formacji.

1.2. F.acznos¢:

a) Dowodca utrzymuje tacznos$¢ ze sztabem za pomocq krétkofalowki, lub telefonu
komoérkowego. W przypadkach permanentnego braku tacznosci zapisuje przebieg
akcji, miejsce odnalezienia poszkodowanego lub rzeczy osobistych i przekazuje do
sztabu, jak tylko tacznos¢ zostaje przywrdcona.

b) W optymalnych warunkach, dowédca komunikuje sie z nawigatorami rowniez przez
krotkofalowki.

1.3. Odstepy Pomiedzy LudZmi:

a) Wplyw na Przeszukiwanie:

Odstepy bezposrednio wptywaja na jakos¢ i efektywnos¢ przeszukiwania obszaru.
Dostosowanie odstepéw do charakterystyki terenu, uwzgledniajac zar6wno gestos¢
roslinnosci, jak i uksztaltowanie terenu.

b) Dopasowanie do Terenu:

Mniejsze odstepy w trudnych warunkach terenowych, takich jak geste zaros$la czy
pofatldowany teren.
Wieksze odstepy na otwartych obszarach, jak rzadkie zalesienie czy skoszone 13ki.

c) Zakres Wzroku i Terenu:

Teren miedzy cztonkami musi by¢ w pelni objety polem widzenia, obejmujac
zaréwno podloze, jak i konary drzew.
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d) Dostosowanie do Zmian Terenu:

Odstepy pomiedzy cztonkami sq elastycznie dostosowywane do zmian w terenie, tak
aby utrzymac skuteczno$c¢ przeszukiwania.
Zasady:

a) Zglaszanie dowddcy wszystkich elementow, ktore moga naleze¢ do poszukiwanego

(odziez, rzeczy osobiste)

b) Kazdy czlonek rozglada sie wokét siebie. Przeglada tak podioze, jak i konary drzew.

Regularnie oglada sie za siebie.

c¢) Tempo Najwolniejszego:

Tyraliera porusza sie tempem najwolniejszego cztowieka, zapewniajac, Ze nikt nie
zostaje w tyle.

d) Odpowiedzialno$¢ Kazdego:

Kazdy cztonek odpowiada za utrzymanie rownomiernych odstepéw i pilnowanie
0so6b znajdujacych sie najblize;j.

e) Staly Kontakt Wzrokowy:

Staly kontakt wzrokowy z sasiadami po lewej i prawej stronie, z minimalnym
dopuszczeniem braku kontaktu wzrokowego w ekstremalnych warunkach, przy
stalym kontakcie glosowym.

f) Zglaszanie odstepstw od normy: Zglaszanie dowédcy potrzeb obejscia obszaru,

wejscia do budynkéw (tylko w kasku) oraz innych potrzeb zwigzanych z
przeszukiwaniem.

g) Nawroty Systemem Lustrzanym: Nawroty realizowane sa w systemie lustrzanym.

Jeden z nawigatorow powraca wzdluz wczesniej przebytej trasy, odchodzac od niej o
odleglos¢, jaka zachowuja od siebie cztonkowie tyraliery, a pozostate osoby ustalaja
sie dalej od niego w tej samej kolejnosci, w jakiej szli przy poprzednim przejsciu.
Przyklad graficzny: Tyraliera ztoZzona z 5 0s6b zaczyna w miejscu oznaczonym jako
»otart”, dochodzi do granicy sektora, robi nawrét i wraca rownolegle do poprzednich
Sladow, zachowujac kolejnos¢ w tyralierze.

Legenda:

Dowodca




2. Szybka tréjka
Stanowi modyfikacje tyraliery. Sktada sie z trzech, maksymalnie czterech oséb (szybka
czworka).
Przydatna w:

2.1. Trudny teren, pagorki, wawozy — problemy z utrzymaniem szyku wiekszej liczby
0s06b.

2.2. Maty obszar do przeszukania — wieksza mobilnosc.

2.3. W przypadku zauwazalnych luk w przeszukanym terenie. Wyznacz trzy osoby,

ktore szybko przemieszcza sie w dany rejon i przeszukajq go.



